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Activité # 3 Le commerce (6e année)

Imagine que tu as inventé un nouveau jouet tres populaire et tu aimerais mettre ton
produit sur le marché mondial.

Pense aux détails.

Par exemple: Utilise un atlas et identifie les fuseaux horaires mondiaux. Décris pourquoi
c’est necessaire de les savoir avant de téléphoner aux clients.

Utilise BLM 4.11 pour développer et vendre ton produit a I’étranger.
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Activité #4 Les Nations Unies (6e annee)

1. Recherche une définition des Nations Unies.
2. ldentifie le role de I’organisation des Nations Unies dans le monde ainsi que les
autres nations qui sont membres.

Trouve ces nations dans un atlas.

3. Termine la feuille BLM 4.1n.
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